UGDOMOSIOS VEIKLOS PRITAIKYMAS STEAM

< SISTEMINGA STEAM VEIKLA

VEIKLU GRUPE 1. STEAM PRIELAIDAS 2. STEAM IGALINANCIOS
SUDARANCIOS
EDUKACINIS 1. Integruoto turinio pamoka 1. Laboratoriniai darbai (ziniy taikymo | 1. Mokyklos projektas
RENGINYS 2. Integruota pamoka praktinis uzsiémimas). 2. Projektas
(STEAM 3. Konkursas 2. Eksperimentai, bandymai, interviu, | 3. Tiriamasis, kiirybinis darbas
PROGRAMA) | 4. Akcija apklausos (tyrimo metody praktinio | 4. Brandos darbas
5. Pazintiné-edukaciné kelioné taikymo uzsiémimas). 5. Dalyko programa
6. Karjeros ugdymo renginys 3. Praktiniai darbai (jvairiy techniky | 6. Integruoto dalyko programa
7. Klaseés renginys technologijy praktinio taikymo | 7. STEAM pasirenkamieji dalykali
8. Mokiniy savivaldos iniciatyvos, uzsiémimas).
renginiai 4. Trumpalaikis tiriamasis darbas.
RENGINIO STEAM tematikos populiarinimas ir STEAM metody taikymas. Gebéjimy ir ] STEAM problemos sprendimg nukreipta
STEAM jsitraukimas. igtdziy reikalingy STEAM problematikai | veikly visuma grjsta probleminiu/ projektiniu
TIKSLAS Dalykiniy ziniy gilinimas STEM spresti lavinimas. (PBL) mokymu arba tyrinéjimu gristu
problematikai perprasti i§ skirtingy ugdymu (IBSE)
aspekty.
vUE?EERA\C()FJzIA Mokymo metodai, mokymas: personalizuotas mokymas; probleminis mokymas; tyrinéjimu grijstas
STEAMINE, | 4gdymas; _
JEIGUTURI | *Ugdymo programuy, veiklos pritaikymas: integruotas mokymas; STEAM temos ir
SIVOS kompetencijos, kontekstualizuotas turinys.
KRITERIJUS IR - : . - T 1 - : : TR . v
ELEMENTUS | Vertinimas: formuojamasis, kriterinis, uZtikrinantis testinumg, individualizuotas paZangos

vertinimas, STEAM kompetencijy pazyméjimas.

RySiai, bendradarbiavimas: Su universitetais, tyrimy centrais — VGTU, KTU, VU, Gyvybés moksly
centras, su kitomis mokyklomis ir (arba) Svietimo platformomis, Su pramonés jmonémis, Su tévais,
su mokytojais

STEAM aplinka: laboratorijos, kilnojamosios laboratorijos, virtualios laboratorijos, mokymosi
aplinkos, edukacinés erdvés mokykloje ir uz jos riby, metodiné ir mokomoji medziaga bibliotekoje

Sklaida: STEAM logo, STEAM svetainé, STEM platforma, praneSimas, VieSas pristatymas

Rezultatas: jsivertinimas, refleksija, paroda, viesas pristatymas, tiriamojo darbo pristatymas darbas,
brandos darbo gynimas, ataskaita ir kt.




*UGDYMO PROGRAMU, VEIKLOS PRITAIKYMAS:

¢ Visuomeniskai aktualios temos
e Realiy problemy sprendimas
e Inovacijy kiirimas progresui

STEAM KONTEKSTAS, TEMATIKA, PROBLEMOS

ASMENINIU LYGIU

VIETINIU/NACIONALINIU

PASAULINIU LYGIU

SVEIKATA IR LIGOS

Mityba, sveika gyvensena

Sveikatos prieziura, bendruomenés
sveikata, maisto kokybé ir pasirinkimas

Epidemijos, uzkrec¢iamosios ligos

gamtai

GAMTOS ISTEKLIAI Asmeninis  iStekliy ir  energijos | Zmoniy populiacija, gyvenimo kokybé, | Atsinaujinandios ir neatsinaujinanéios
suvartojimas saugumas, atsakinga maisto gamyba ir | gamtos sistemos, zmoniy populiacijos
tiekimas, energijos tiekimas augimas, tausojantis ris$iy naudojimas
APLINKOS KOKYBE Aplinkai draugiskas elgesys, istekliy ir | Siuksliy tvarkymas, poveikis aplinkai | Biojvairové, ekologija, uZtertumo
jrangos naudojimas ir tvarkymas kontrole
(Salinimas, rasiavimas)
PAVOJAI, GRESMES Greiti pokyciai, oro kaitos poveikis | Klimato kaita, Siuolaikiniy

komunikaciniy technologijy poveikis
Zmogui

MOKSLO IR
TECHNOLOGIJU RIBOS

Susije hobiai, pomégiai, naudojamos
modernios technologijos

Transporto sistema, sveikatos
priezitiros  technologijos,  naujos
medZiagos, Jranga, prietaisai ir
procesai, tobulinantys Zmoniy
gyvenima

ISnykusiy rtSiy atstatymas, kosmoso
tyrinéjimas ir kita.

Veiklos planas:




