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STTIPRYBES.
STEAM mokyklos kultaros kurimas:

« STEAM komanda; Rolandas Bartkus Kuruojama direktoriaus

o ATE it oo STI Janina Kuchalskiené ; pavaduotojy ugdymui .
?, Lina Rackiené Renatos ir Olivijos

e Irena Ribinskiené 5

* AJG — EU Next-lal Lina Rutkauskaité

Arturas Puidokas
Rasa Zubrickiené



https://www.stemschoollabel.eu/ambassadors

STIPRYBES. Ugdymo programy turinio,
metody ir vertinimo pritaikymas STEAM
populiarinimui ir {sitraukimui: |

* Gamtamoksliné ekspedicija; » Pasirenkamosios praktines veiklos

* Ateities inzinerija® (VGTU); programos;
* VGTU klasé; Pazintinés-edukacines 1Svykos;

* Gamtamoksliné diena; * Mobiliy laboratorijy atvykimas;

* Integruotos pamokos STEAM tematika; * Kviestiniy lektoriy organizuojamos

* Pamokos STEAM tematika;

vairios veiklos;




SILPNYBES. STEAM infrastruktira, prieiga prie
reikalingy technologiju

* STEAM kabinetas—laboratorija (biologija, fizika, chemija,
technologijos);
* Virtualios laboratorijos, mokymosi aplinkos; (nepakankamas)

( )

* Kilnojamosios laboratorijos;
* Truksta STEAM metodinés ir mokomosios medziagos;



https://ajg.vma.lm.lt/

SILPNYBES. Rysiai.

* Su kitomis mokyklomis ir (arba) Svietimo platformomis;

. * Su pramones {monemis;

* Su tevais;

* Su vietos bendruomenémis;
* Su gimnazijos mokytojais;
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STEAM

* Logotipas;

. * Svetainé; htty

* Strategija;

* Itrauki kultat



http://steam.jotvingiugimnazija.lt/
http://steam.jotvingiugimnazija.lt/
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LIMYBES.

Kryptingas mokytojy ST

S AM kwvalifikactjos tobulinimas:

* Dalyvauti STEAM seminaruose;

* Organizuott STEAM tematikai skirtus kvalifikactjos tobulinimo

renginius/seminarus:

* Miesto
o Salies

» Europos: K1 Sveicarija, K1 Erasmus +




GALIMYBES.
Rys1at:

 Su untversitetats, tyrimy centrats (VGTU, KTU, VU,
LSMU, Gyvybés moksly Centras);
- Atnaujinami 1r turtinami STEAM dalyky kabinetai;




GALIMYBES.
Ugdymo programy turinio, metody ir vertinimo '
pritatkymas STEAM populiarinimut 1r gsitraukimui:

* Sukurta mokytojy sitraukimo (bendradarbiavimo) schema;

* Sukurta aiski STEAM ugdomosios veiklos (UV) elementy ir
kriterijy schema ,,Kokia UV yra STEAMinér*;

* Erasmus+ projektai;

K2 Ekspedicija;

¢ K2 Coding and Robotics;




GRESMES

* STEAM ugdymo strategijos nebuvimas Salies lygmeniu silpnina
mokytojy ir mokiniy motyvactja;

- STEAM dalyky mokytojy trukumas ateityje;

- Prastéjantys mokiniy akademiniai pasiekimai;

- Riboti finansiniai 1Stekliai pageidaujamam edukacinés aplinkos ir

priemoniy poreikiui patenkint;
- Laiko stoka?!




