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STIPRYBĖS. 
STEAM mokyklos kultūros kūrimas:

• STEAM komanda;

• AJG – Lietuvos STEAM mokyklų tinklo narė ir konsultantė;

• AJG – Europos STEM School Label platformos ambasadorė;

• AJG – EU Next-Lab atstovė Lietuvoje

Rolandas Bartkus
Janina Kuchalskienė
Lina Račkienė
Irena Ribinskienė
Lina Rutkauskaitė
Artūras Puidokas
Rasa Zubrickienė

Kuruojama direktoriaus 
pavaduotojų ugdymui 
Renatos ir Olivijos 

https://www.stemschoollabel.eu/ambassadors


STIPRYBĖS. Ugdymo programų turinio, 
metodų ir vertinimo pritaikymas STEAM 

populiarinimui ir įsitraukimui:
• Gamtamokslinė ekspedicija;

• „Ateities inžinerija“ (VGTU);

• VGTU klasė;

• Gamtamokslinė diena;

• Integruotos pamokos STEAM tematika;

• Pamokos STEAM tematika;

• Pasirenkamosios praktinės veiklos 
programos;

• Pažintinės-edukacinės išvykos;

• Mobilių laboratorijų atvykimas;

• Kviestinių lektorių organizuojamos 
įvairios veiklos;



SILPNYBĖS. STEAM infrastruktūra, prieiga prie 
reikalingų technologijų

• STEAM kabinetas-laboratorija (biologija, fizika, chemija, 
technologijos);
• Virtualios laboratorijos, mokymosi aplinkos; (nepakankamas) 

(https://ajg.vma.lm.lt/)
• Kilnojamosios laboratorijos;
• Trūksta STEAM metodinės ir mokomosios medžiagos;

https://ajg.vma.lm.lt/


SILPNYBĖS. Ryšiai.

• Su kitomis mokyklomis ir (arba) švietimo platformomis;
• Su pramonės įmonėmis;
• Su tėvais;
• Su vietos bendruomenėmis;
• Su gimnazijos mokytojais;



GALIMYBĖS.
STEAM mokyklos kultūros kūrimas:

• Logotipas;

• Svetainė; http://steam.jotvingiugimnazija.lt

• Strategija;

• Įtrauki kultūra;

http://steam.jotvingiugimnazija.lt/
http://steam.jotvingiugimnazija.lt/


GALIMYBĖS. 
Kryptingas mokytojų STEAM kvalifikacijos tobulinimas:

• Dalyvauti STEAM seminaruose;

• Organizuoti STEAM tematikai skirtus kvalifikacijos tobulinimo 
renginius/seminarus:

• Miesto

• Šalies

• Europos: K1 Šveicarija, K1 Erasmus +



GALIMYBĖS. 
Ryšiai:

• Su universitetais, tyrimų centrais (VGTU, KTU, VU, 
LSMU, Gyvybės mokslų Centras);

• Atnaujinami ir turtinami STEAM dalykų kabinetai;



GALIMYBĖS. 
Ugdymo programų turinio, metodų ir vertinimo 

pritaikymas STEAM populiarinimui ir įsitraukimui:
• Sukurta mokytojų įsitraukimo (bendradarbiavimo) schema;
• Sukurta aiški STEAM ugdomosios veiklos (UV) elementų ir 

kriterijų schema „Kokia UV yra STEAMinė?“;
• Erasmus+ projektai;
• K2 Ekspedicija;
• K2 Coding and Robotics;



GRĖSMĖS

• STEAM ugdymo strategijos nebuvimas šalies lygmeniu silpnina 
mokytojų ir mokinių motyvaciją;

• STEAM dalykų mokytojų trūkumas ateityje; 
• Prastėjantys mokinių akademiniai pasiekimai;
• Riboti finansiniai ištekliai pageidaujamam edukacinės aplinkos ir 

priemonių poreikiui patenkinti;
• Laiko stoka?!


