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O Ugdyti skaitmeninio rastingumo kompetencijas ir naudoti skaitmenines priemones gamtos
moksly dalyky, meny ir matematikos pamokose.

O Skaitmeniniy jrenginiy naudojimas STEAM pamokose (ir ne tik: klaséje, mokslo muziejuje,
lauke...).

O Supazindinti su programeléemis, praktiniais metodais bei galimybe keistis patirtimi ES
lygmeniu.






Skaitmeninis STEAM '21 kursai skirti mokytojams susipazinti su STEAM strategijomis ir
jgyvendinimu mokyklose.

Meaning of STEAM

* STEAM edgcation: teaching science, technology}
mathematics in an integrated manner
* Bernstein's “integrative code” migk
a) integration within one teacher (#
b) co-teaching by a team of subject




Po supazindinimo su kursy programa
bei STEAM taikymo galimybémis
Estijoje, kiekviena Salis-dalyve pristate
savo mokyklg bei nuveiktus darbus
STEAM srityje.



Mokymy metu mokytojai is visos
Europos ne tik mokési, atlikingjo
uzduotis, skaiCiavimus, bet taip pat
turéjo progq isbandyti naujus
prietaisus, programeles, susipazinti su
programavimu bei patiems isSbandyfi
programuoti .



clNg gerid C O
ole @ — ole
0|0 O|C

= S /







Asmeninis profesinis tobuléjimas

Informaciniy priemoniy valdymo tobulejimas

Specifinio zodyno tobulejimas






